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Trajetoria académico-profissional

Graduagao em Ciéncia da Computacao

— Departamento de Informatica e Matematica
Aplicada / UFRN

 Mestrado em Ciéncia da Computacao
— Centro de Informatica / UFPE
 Doutorado e Pés-doutorado em Informatica
— Laboratoire d’Informatique de Paris 6 / UPMC
— Inteligéncia em jogos de estratégia modernos
 Engenheiro de Pesquisa & Desenvolvimento
— MASA Group — Estudio de Paris
— Jogos sérios e simulacoes
* Professor do Magistério Superior
— Instituto Metrépole Digital (IMD) / UFRN

— Jogos sérios, inteligéncia computacional e
tecnologias educacionais
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http://lattes.cnpq.br/2381782879955327

Projetos em tecnologias educacionais

Gamificacao
na sala de aula
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Eventos em tecnologias educacionais

* Promocao de eventos para divulgacao do conhecimento
cientifico e sensibilizacao dos profissionais das instituicoes de
ensino sobre a necessidade das tecnologias no ambito escolar

— Congresso sobre Tecnologias na Educacao (Ctrl+E)
— Encontro Potiguar de Jogos, Entretenimento e Educacao (EPoGames)

— Congresso Brasileiro de Informatica na Educacao (CBIE)
* Sera sediado em Natal em 2020

/ e \ ‘l EPoGames ‘
2016 |serero . Congresso Brasileiro de
ssinmou 1l s Informatica na Educagéo
)
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Cursos em tecnologias educacionais

* Expansao do numero de profissionais com formacao na area
das Tecnologias Educacionais

* Profissionais de Tl em nivel de graduacao

— Bacharelado em Tecnologia da Informacao
 Enfase em Informatica Educacional (2014)
 Enfase em Produc3o de Jogos Digitais (2016)

* Profissionais da Educacao Basica em nivel de
pos-graduacao stricto sensu

— Mestrado Profissional em Inovacao em Tecnologias
Educacionais (2017)

* Linha de pesquisa em Desenvolvimento de
Tecnologias Educacionais

* Linha de pesquisa em Praticas Educativas com
Tecnologias Digitais
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Era da Informa(Tlza)cao

 Aeradainforma(Tlza)cao e do conhecimento evolui
em grande escala e ritmo acelerado

O impacto da tecnologia nas relacdes pessoais,
sociais e econdmicas é sensivel e dinamico

— O tempo todo, somos obrigados a adaptar nossas vidas a
essas transformacodes
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Era da Informa(Tlza)cao

* A globalizacao da sociedade e sua informatizacao
colocou o conhecimento e a informacao em posicoes
privilegiadas como fonte de poder e valor

 Tem provocado profundas
mudancas
— Organizacao do trabalho
— Formas de ensinar e aprender

— Modelos de geracao e
disponibilizacao do
conhecimento
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Empresas de Tl estao entre as maiores

do mundo
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...Mas a Tl ainda NAO esta nas Escolas!

e Continuamos com escolas do século XX
para alunos do século XXI



Alunos do século XXI

* Relacionam-se com as informacodes, com o conhecimento e
com o mundo de forma peculiar

 Aprendem de forma diferente
e S3o usuarios da tecnologia e estao sempre conectados

* Sao jogadores assiduos
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Modelo atual de educacao

— Escolas desconectadas

 Distantes das necessidades do mercado de trabalho
* Distantes da realidade dos alunos da geracao atual

— Jovens que saem “formados”, mas desprovidos de
caracteristicas proativas, criativas, inovadoras e
com pensamento “fora da caixa”

* Em desacordo com o que o mercado de trabalho tanto procura

— O que realmente importa atualmente é o que o
individuo é capaz de fazer, e nao mais o diploma
gue ele tem

— Cenario que impde novas demandas que exigem novas respostas
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Situacao atual no planeta

* Milhdes de empregos estao sendo perdidos, tornados
obsoletos pela globalizacao e a tecnologia

O Banco Mundial alerta para uma crise de aprendizagem na
educacao global

— Milhoes de jovens dos paises de renda média e baixa estao
sendo afetados

e A demanda do mercado de trabalho esta migrando para
competéncias e habilidades nao rotineiras cognitivas e
interpessoais

— Infelizmente esse ainda nao é o foco das instituicoes de ensino
tradicionais
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https://www.youtube.com/watch?v=HF-a-UmoRt4

Resultados internacionais do Brasil

Y Progianme or ntematora

* Segundo o Programa Internacional de Avaliacao de
Alunos (PISA), o Brasil esta muito abaixo da média
mundial nos trés pilares educacionais [OCDE 2015]
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https://www.oecd.org/pisa/pisa-2015-results-in-focus.pdf

Estatisticas nacionais

A OSCIP Todos Pela Educacao também apresenta
estatisticas preocupantes para o Brasil

* Ao final do ensino médio, poucos sao aqueles que
adquirem o conhecimento necessario em disciplinas
basicas [Todos pela Educacdo 2018]

— Menos de 10% em Matematica

— Menos de 30% em Portugués
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https://todospelaeducacao.org.br/_uploads/20180824-Anuario_Educacao_2018_atualizado_WEB.pdf?utm_source=conteudoSite

Reflexo no ensino superior

e Disciplinas introdutorias dos cursos de
graduacao geralmente apresentam
aproveitamento médio muito baixo

— Principalmente nas areas de exatas e tecnoldgicas

» Altas taxas de reprovacao nas disciplinas e
de evasao nos cursos

* Grandes deficiéncias constatadas
— Matematica basica
— Leitura e escrita de Portugués e outras linguas
— Interpretacao e resolucao de problemas
— Raciocinio logico
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Situacao atual da populacao

 Quase 50% da populacao brasileira com mais de 25 anos nao
tem o ensino fundamental completo [IBGE 2012]

* Dentre os alunos com idade entre 15 e 17 anos que desistem
da escola, 40% deles apresentam falta de interesse
0,3

Falta de Precisaram
interesse trabalhar
Outro
motivo
Falta de escola,
l transporte e

Foi expulso documentacao

. SEM INSTRUGAC FUMDAMENTAL COMPLETO MEDIO COMPLETO E
E FUMDAMENTAL INCOMPLETO E WEDIO INCOWPLETO SUPERIOR INCOMPLETO

. SUPERIOR COMPLETO . NAQ DETERMINADO
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https://www.ibge.gov.br/estatisticas-novoportal/sociais/trabalho/17270-pnad-continua.html?=&t=o-que-e

Reflexo no mercado de trabalho

* Baixa qualificacao e baixa produtividade dos trabalhadores

PRODUTIVIDADE DO BRASILEIRO...
...em relacdo a de um trabalhador americano, em %

38,9
0 indicador mostra que sao
necessarios 4 brasileiros
para atingir a mesma
24,3 24 1 produtividade de 1
? americano
Brasileiros Americano
1950 1980 2015
ENTENDA > A produtividade do > A comparacao entre
O CALCULO  trabalhador & a relacdo 05 paises &€ medida
entre o PIB do paiseo pela produtividade
total de empregados per capita
)
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https://www1.folha.uol.com.br/mercado/2015/05/1635927-1-trabalhador-americano-produz-como-4-brasileiros.shtml

Desafio da formacao profissional

e Atualmente ha um
desajuste a proposito da
formacao profissional

— O mercado de trabalho

solicita competéncias e
habilidades

— As instituicdes de ensino
oferecem conhecimentos,
conteudos, disciplinas
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The next generation of jobs

won't be made up of
professions

To prepare for the future, we need to shift from thinking about .
jobs and careers to thinking about challenges and problems, FO"OW BBC qultdl

reports Alina Dizik. — Ji—
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http://www.bbc.com/capital/story/20170424-the-next-generation-of-jobs-wont-be-made-up-of-professions?utm_source=vero&utm_medium=email&utm_content=control&utm_campaign=2017-05-26_BR ML News 

Diversas questoes para o futuro da

educacao...

« Como devemos educar os jovens para estarem
preparados para construirem seu proprio
futuro?

 Que competéncias eles deverao ter?
 Que pedagogias explorar?

* Qual o papel dos professores?

* Qual o papel dos alunos?

* Qual o papel das familias?
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Habilidades para a Vida

Habilidades no Top 10

Em 2020 Em 2015
1. Solucao de problemas complexos 1. Solucao de Problemas Complexos
2. Pensamento Critico 2. Relacionamento Interpessoal
3. Criatividade 3. Gestaode Pessoas
4. Gestaode Pessoas 4. Pensamento Critico
5. Relacionamento Interpessoal 5. Negociagao
6. Inteligéncia Emocional 6. Controle de Qualidade
7. Julgamento e Tomando Decisao 7. Orientagao de Servigo
8. Orientacao de Servico 8. Julgamento e Tomando Decisao
9. Negociagao 9. Escuta Ativa
10. Flexibilidade Cognitiva 10. Criatividade
B L
.r"- -;)x‘ ‘-w‘.’
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http://www3.weforum.org/docs/WEF_Future_of_Jobs_2018.pdf

Destaques sobre o futuro da educacao

SXSW EDU 2018

1. N&o é o que se ensina que importa, mas
como se ensina

2. Habilidades comportamentais e sociais
serao mais importantes do que
competéncias técnicas

3. N3ao devemos somente ensinar, mas
inspirar o aprendizado

4. Educadores precisam acelerar a
mudanca de mentalidade

5. Ainteligéncia artificial pode ajudar a
promover o ensino personalizado

6. A realidade virtual pode ser usada como
uma potente ferramenta de
engajamento de ensino

7. Quem tem direito a educacao e ao
trabalho do futuro?

METROPOLE Qi Futuro 2018
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http://www.oifuturo.org.br/noticias/sete-destaques-sobre-o-futuro-da-educacao-no-sxsw-edu-2018/

Desafios

* Necessidade de mudanca sistémica nos processos
escolares para reinventar a educacao para a inovacao, o
trabalho, a aprendizagem e a cidadania

* Propor novas formas de ensino para atender a demanda
de melhoria da qualidade e eficiéncia do processo de
ensino-aprendizagem

— Educacao com qualidade, democratica, formadora para o protagonismo

* Inserir uma nova cultura de resolucao de problemas
dentro da sala de aula para desenvolver nos alunos as
habilidades fundamentais para o século XXl
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Modelo esperado de educacao

 Ambiente de estimulo a descoberta, invencao e inovacao

visando nao apenas fornecer as melhores respostas, mas fazer
as melhores perguntas

— Mudanca de mentalidade

— Processo de evolugao continua

* Atecnologia como instrumento eficaz para conquistar
equidade no acesso ao estudo, contemporaneidade no
aprendizado e melhorias na gestao das redes educacionais
— Necessidade da sociedade atual

— Elemento transformador da educacao

* Trazer metodologias inovadoras para dentro da sala de aula
com o intuito de facilitar o aprendizado
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Mudanc¢a de postura dos educadores

 Reconhecer a necessidade de mudanca, pois o que esta sendo
feito atualmente nao é o suficiente

 Entender o mundo de onde vem os alunos e o mundo para o
qgual os deve preparar

e Criar uma nova visao de como a escola deveria ser para poder
reinventa-la

* Motivar os alunos a encontrarem os seus verdadeiros
interesses, despertando nos mesmos a motivacao intrinseca

* Encorajar os alunos a alcancarem os melhores resultados,
aproveitando plenamente do potencial e paixao que eles tém

e Fazer uso das tecnologias digitais para contextualizar o
conhecimento e potencializar a aprendizagem

METROPOLE
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Aprendizagem na era digital

 Aprendizado com personalizacao

— Possibilidade de escolher quais ferramentas, técnicas e grades
curriculares se encaixam mais com seu perfil

— Possibilidade de escolher as habilidades que vao ser aprendidas

— Levar em conta a opiniao dos alunos nas decisdes das
instituicoes de ensino

* Aprendizado com flexibilidade
— Possibilidade de aprender em diferentes locais e contextos
— Possibilidade de escolher o melhor momento para aprender
* Aprendizado continuo

— O mundo esta evoluindo muito rapidamente, o que impoe a
necessidade de estarmos aprendendo o tempo todo

— As profissdoes de hoje nao serao mais as mesmas de amanha
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Plano Nacional de Educacao

Plano Nacional de Educacao

* O Plano Nacional de Educacao (PNE) 2014-2024
contempla a inovacao e a tecnologia como estratégias
para atingir os fins educacionais desejados

 Mas nao basta criar infraestrutura para levar a
tecnologia as escolas

— As praticas pedagogicas devem ser orientadas para a
inovacao nas salas de aula
* Portanto, diretrizes nacionais se fazem necessarias para
garantir a todos os estados e municipios condicdes de
implementar acoes de inovacao e uso de tecnologia

— Programa de Inovacao Educacao Conectada

METROPOLE MEC 2018
DIGITAL



http://pne.mec.gov.br/

Programa de Inovacao @
Educacao Conectada Sl

Recursos Formacao de
educacionais professores e Infraestrutura
digitais gestores

Recursos

Plataforma PNLD e Guia de E 2 F = E 3 5
digitais € = ormagao ormagao ormagdo para
g gratuitos Tecnologias inicial continuada multiplicadores Infraestruturs interna
da politica

c'JPDLE MEC 2018
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http://educacaoconectada.mec.gov.br/

Articulacao com as

metas do PNE

.. Por meio de estratégias que incluem o uso de tecnologia

Até 2024 Brasil devera cumprir
metas do PNE ...

Meta 3: 85% dos jovens de 15a 17
anos matriculados no ensino médio

Meta 5: 100% das criancas do 32
ano do ensino fundamental
alfabetizadas

Meta 7: Fomentar a qualidade da

educagao basica em todas etapas e

modalidades (...) para atingir as
metas do IDEB

)
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Plano Nacional de Educagéb

Tecnologia sera relevante para permitir maior autonomia e protagonismo na
aprendizagem dos alunos de Ensino Médio, principalmente em sua nova proposta

Estratégia 5.3: “Selecionar, certificar e
divulgar tecnologias educacionais para
alfabetizacao de criancas (...)"

Estratégia 5.4: “Fomentar o desenvolvimento
de tecnologias educacionais e de praticas
pedagogicas inovadoras que assegurem a
alfabetizacdo (...)"

Estratégia 7.12: “Incentivar o
desenvolvimento, selecionar, certificar e
divulgar tecnologias educacionais para a
educacao infantil, o ensino fundamental e 0
ensino médio e incentivar praticas
pedagdgicas inovadoras |...)"

Estratégia 5.6: “Promover e estimular a
formacdo inicial e continuada de
professores para a alfabetizacao de
criangas, com o conhecimento de novas
tecnologias educacionais e praticas
pedagogicas inovadoras (...)"

Estratégia 7.15: “Universalizar, até o
quinto ano de vigéncia deste PNE, 0
acesso a rede mundial de
computadores em banda larga de alta
velocidade e triplicar, até o final da
década, a relacao computador/aluno
nas escolas da rede publica de Educacdo
Basica (...)"

20 240 GRANDE 00 WORTE



BASE

NACIONAL
COMUM

CURRICULAR

Articulagcao com a BNCC

Con cimen

Valorizar e utilizar os conhecimentos Entender e explicar a realidade,
sobre o mundo fisico, social, continuar aprendendo e colaborar

cultural e digital com a sociedade E DU CAQAO E A BASE

2 Pensamento cientifico, critico e criativo

Exercitar a curiosidade intelectual
e utilizar as ciéncias com criticidade
e criatividade

Investigar causas, elaborar
e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes

MEC 2018

3.Repertorio cultural

Valorizar as diversas
manifestagoes
artisticas e culturais

Fruir e participar de praticas diversificadas
da producao artistico-cultural

4 Comunicac3ao

Utilizar diferentes
linguagens

Expressar-se e partilhar
informacgoes, experiéncias, ideias,
sentimentos e produzir sentidos
que levem ao entendimento muatuo

S.Cultura digital

Compreender,
utilizar e criar
tecnologias digitais
de forma critica,
significativa e etica

Comunicar-se, acessar

e produzir informacgodes

e conhecimentos,

resolver problemas e exercer
protagonismo € autoria

6. Trabalho
e projeto de vida

Valorizar e apropriar-se
de conhecimentos
e experiéncias

Entender o mundo do
trabalho e fazer escolhas
alinhadas a cidadania e ao
seu projeto de vida com
liberdade, autonomia,
criticidade e responsabilidade.

Formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes
>es comuns, com base em direitos
humanos, consciéncia socioambiental,
consumo responsavel e etica

8. Autoconhecimento e auvtocuidado

Conhecer-se, compreender-se

na diversidade humana e apreciar-se Cuidar de sua sauade fisica

e emocional, reconhecendo
suas emogdes e as dos outros,
com autocritica e capacidade
para lidar com elas

Fazer-se respeitar e prormover o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizacao da diversidade,
sem preconceitos de qualquer natureza.

" Para:

=

e letivamente Tomar decisSes com base
) sbilidade em principios éticos, democraticos,
Ci inclusivos, sustentaveis e solidarios

crédito arte: Regiany Siva/Porvir



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

Rede Giga Metropole

* Proporcionar conexao a internet de alta velocidade nas
escolas publicas da regiao metropolitana de Natal

* Viabilizar projetos das mais variadas naturezas com o uso da
tecnologia nas escolas

GIGAMETROPOLE

360

escolas

piblicas

IMH METROPOLE Portal do RN 2017
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https://portaldorn.com/tag/rede-giga-metropole/
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Programa de Pds-graduacao em

Programa de

~ ° P&s-graduacao
Inovacao em Tecnologias e [ e
Educacionais (PPgITE)

Programa pautado na dinamica e nas necessidades advindas
do trabalho cotidiano dos docentes e gestores nos ambientes
das instituicdes de ensino

Proposta interdisciplinar na qual as disciplinas sao ministradas
de forma colaborativa por docentes de areas distintas

Linhas de Pesquisa complementares que se estendem do
desenvolvimento de ferramentas digitais a sua aplicacao e
avaliacao através de praticas pedagogicas

— Desenvolvimento de Tecnologias Educacionais

— Praticas Educativas com Tecnologias Digitais

METROPOLE PPgITE 2018
DIGITAL



http://www.posgraduacao.ufrn.br/ppgite

Visao do IMD-UFRN

e Ser um ator cada vez mais ativo no contexto
educacional no RN e na regiao Nordeste

=
— Proporcionar que resultados bastante significativos m
sejam alcancados nas instituicoes de Ensino Basico da
regiao
 Fomentar a inovacao das estratégias pedagogicas
para tornar as cidades inteligentes e humanas

— Criar uma cultura de inovacao em educacao nas
instituicdes de ensino

— Ter a educacao tecnoldgica como um elemento
transformador da educacao

— Investigar, experimentar e implementar novas formas
de ensinar e aprender, indo além dos espacos formais
de educacao

IMH METROPOLE
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