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“Para mim, o objetivo da CCCOLAS =

educacao e possibilitar as CRIATI\'A
pessoas a compreensao do Ken Robinsonme, 5

mundo a sua volta e de seus
talentos a fim de que se
tornem cidadaos plenos, ativos
e solidarios.”

(Ken Robinson)

Robinson, K., & Aronica, L. (2018). Escolas criativas: a revolugcé@o que esta transformando a educacdo.

Penso Editora.



Queremos formar resolvedores de

problemas
=2
Q N/
A< ¥ b
¥ De que forma
podemos melhorar a
habilidade em

" resolver problemas?



Pensamento Computacional

“Representa um conjunto de atitudes e
habilidades universalmente aplicaveis que todos,
nao so cientistas da computacdo, gostariom de
aprender e usar.”(Wing, 2006)

WING, Jeannette M. Computational thinking. Commun. ACM 49, 3 (March 2006), 33-35.

DOI: https://doi.org/10.1145/1118178.1118215



Pensamento Computacional (PC)

“E 0 processo de pensamento envolvido na formulacio
de um problema e na expressao de sua solucao de
forma que um computador — humano ou maquina —
possa efetivamente realizar.” (Wing, 2014)

“Pensar como um cientista da computacao.”
(Wing, 2014)

WING Jeannette (2014). «Computational Thinking Beneflts Society». 40th Anniversary Blog of Social Issues in Computing


http://socialissues.cs.toronto.edu/index.html%3Fp=279.html
http://socialissues.cs.toronto.edu/index.html%3Fp=279.html

Pensamento Computacional (PC)

{4
O Pensamento Computacional € uma

distinta capacidade criativa, critica e

estratégica humana de saber utilizar os
fundamentos da Computacao, nas mais
diversas areas do conhecimento, com a E B
finalidade de identificar e resolver problemas, g8 "
de maneira individual ou colaborativa, W
atraveés de passos claros, de tal forma que
uma pessoa ou Uma maquina possam

executa-los eficazmente.” W o= o NN
(Brackmann 2017) Fonte: http://blog.rad5.com.ng/2018/09/13/teenhack-2018-
, :
118-teenagers-lifetime-skill-experience-abia-state/

BRACKMANN, Christian. Desenvolvimento do Pensamento Computacional Através de Atividades Desplugadas na

Educacao Basica. Tese de Doutorado. Universidade Federal do Rio Grande do Sul. 2017.


http://blog.rad5.com.ng/2018/09/13/teenhack-2018-118-teenagers-lifetime-skill-experience-abia-state/

PC e para todos...

Pensamento Computacional é ...

[...] uma habilidade que qualquer pessoa deveria saber,
independentemente da area de conhecimento ou
atividade profissional, assim como ler, escrever e
calcular. (Brackmann, 2017)

4 Pensamento Computacional pode melhorar: A
Habilidade analitica das criancas

Escrita

Leitura

\ - Aritmetica /




Pilares do Pensamento
Computacional

(Brackmann et al., 2017)

\
E S X
R :
Decomposicao Reconhecimento Abstracao Algoritmos
Quebrar um problema d_e Padroes Focar nos detalhes que Passos ou regras
complexo em pedacos Analisar problemas s30 importantes para a simples para resolver
menores identiﬁcand_o prqlglemas solucdo os subproblemas
parecidos ja encontrados

solucionados

BRACKMANN, Christian et al. Pensamento Computacional Desplugado: Ensino e Avaliacao na Educacao Primaria Espanhola.

In: Anais dos Workshops do Congresso Brasileiro de Informatica na Educacao. 2017. p. 982.



Pensamento Computacional (PC)

Abordagem para resolver um problema de forma que possa ser
comunicada a uma pessoa ou computador. Vocé usa PC quando planeja
uma viagem ou cria um jogo

Vamos
inventar
um jogo?

-~ - N

Algoritmos
Vamos escrever um plano passo a passo
com as instrucdes do jogo

E——

Reconhecimento de Padrdes
Ha elementos de outros jogos que
podemos usar

Fonte: Traduzido e adaptado de https:

Decomponha o Problema
Quais sao os elementos
Importantes do jogo?

4

4

[

Abstracao

atividades para as cartas do jogo?

.rocks/computational-thinkin



https://wap.rocks/computational-thinking/

Pensamento Computacional tem sido aceito e
promovido como sendo...

* O conjunto de habilidades que os programadores
desenvolvem.

* As habilidades gerais relacionadas ao pensamento e que
devem ser desenvolvidas pelos cientistas da computacao
durante sua formacao.

* Habilidade geral de resolucao de problemas que todos
deveriam desenvolver.

CURZON, Paul et al. Computational thinking. The Cambridge handbook of computing education

research, p. 513-546, 20109.



O Projeto apps@society

Construindo Aplicativos que Impactem Positivamente a Sociedade
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Objetivo do Projeto
apps(society

- Estimular o desenvolvimento de aplicativos
que possam impactar positivamente a
sociedade.

- Aplicativos com fins educacionais
(alfabetizagao)

» Aplicativos para auxiliar na disseminagdo
de informacgoes sobre determinados
territorios visando a valorizacao de
riquezas naturais e culturais

- Outros aplicativos e sistemas



Algumas Acoes

4 . gr & github.com/a4s-ufpb
V= |
- B = Q Why GitHub? Team Enterpri
Apps 4 Society
Projeto de Extensao da UF}
® Rio Tinto/PB ¢ http://ap)

Estudos e Dlscussoes Levantamento de A .
: Gerenciade
sobre tecnologias e requisitos, analise, .
’ Configuracao
tecnicas de projeto, desenvolvimento
desenvolvimento e testes de aplicativos e

sites



Resultados apps(ysociety

Construindo Aplicativos que Impactem Positivamente a Sociedade
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Escolha a cidade onde
deseja realizar seu
passeio!

Escolha o que deseja Q Pesquisar cidade...
conhecer

[ Histéricos

Riqueza Cultural
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Entretenimento
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https://apps4society.dcx.ufpb.br




Resultados apps@society

Construindo Aplicativos que Impactem Positivamente a Sociedade

‘ . MIT Cursos Introdutérios
* APP INVENTOR de App Inventor 2
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VISITA . VISITA

MANUAL DO VISITANTE
Curso Basico de
Android

Sits om Construphol : DIREITO A VISITA

Caso encontre algum erro no site ou tenha sugesioes

d(‘ UNIDADES PRISIONAIS

como melthorar a experiéncia de acesso a informagao

Contate-nos via &mail clicando Aqui

DUVIDAS FREQUENTES

QUQUE DE ARAKE - BAHNI QUQUE DE ARAKE - BAHAI

——. “

SENHORES B0 CASH AZNL

LINKS IMPORTANTES
Conhecendo a Game

L 2=

. . VISITA s Engine Unity

New Rock Brasil < & New Rock Brasil _ SEAP 18 e e

© Clube Cabo Branco, Jodo Pessoa © Clube Cabo Branco, Jodo Pessoa
Seja bem INSIIIUIQﬂES PARCEIRAS
vindo(a) ao
Visita SEAP e
Este site serve como suporte P @ Introdug@o ao REST
aos famil o ;lpcnadas, <0S [amuliares de apenados,
por ele vocé pode consultar por ele vocé pode consultar REST API

: informacodes a respeito da

Formagdo em Formagdo em o

Perito Judicial < [ Perito Judicial Visita SEAP

Ambiental Ambiental € Fhitter

@ Jodo Pessoaq, Elovirtua Coworking © Jodo Pessoaq, Elovirtua Coworking < + Introduqéo ao Flutter

e Dart
M Dart

https://apps4society.dcx.ufpb.br




Resultados apps(ysociety

Construindo Aplicativos que Impactem Positivamente a Sociedade
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apps($ysociety

Construindo Aplicativos que Impactem Positivamente a Sociedade

Contatos

E-mail: ads@dcx.ufpb.br

Instagram: @apps4society

Site: https://apps4society.dcx.ufpb.br

YouTube: https://www.youtube.com/channel/UCUrfMk86WyoqcU/7Q4c_FxRw



mailto:a4s@dcx.ufpb.br
https://www.instagram.com/apps4society/
https://apps4society.dcx.ufpb.br/
https://www.youtube.com/channel/UCUrfMk86WyoqcU7Q4c_FxRw

O Projeto Sisalfa

Projeto, Desenvolvimento
e Avaliacao de Sistema
Colaborativo para apoiar
d b C a criacao de sistemas para

alfabetizacao

LS

Robson Alves -+ José Antonio - 1 Matheus Nicolas

CISALFa

21

Eduardo Freire Luis Vitor Aradjo Amanda Azevedo Vinicius Matias ¢

https://sisalfa.dcx.ufpb.br/?page id=1004



O Projeto Sisalfa + AppstSociety
I B gestfio dos

EducAPI
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O Projeto Computacao Plugada

Reinaldo da Veiga Lima

Desenvolvedor/Pesquisador

‘ Ayla Dantas
Coordenadora
m Matheus Barbosa
;‘, % Colaborador Externo

lvonildo Neto
Colaborador Externo

Bruno Duarte Viana
Desenvolvedor/Pesquisador

Josinaldo Junior
Desenvolvedor/Pesquisador

Sabrina Goncalves

Emanoel Silva
Aluna de IC

Desenvolvedor/Pesquisador

Marcus Ferreira

Larr Figueiredo
Aluno de IC arrysa rig

UI/UX Design/ Pesquisadora
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O Projeto “Computacao Plugada” surgiu com o
objetivo de facilitar a aplicacao de atividades de
computacao desplugada e atrair a atencao de
criancas e jovens para conceitos importantes da
computacao e para o processo de resolucao de

problemas g

o

-

— 07



O Projeto Computacao Plugada

O objetivo geral do projeto de
pesquisa Computacao Plugada
e projetar, desenvolver e Computacdo
avaliar aplicativos para apoiar Plugada
0 ensino da Ciéencia da
Computacao.

Plugada




Aplicativo Computacao Plugada -
Binarios

Computacao
Plugada

Contando os Pontos

O aplicativo Computagéo Plugada foi inspirado
no livro de Bell, T.; Witten, I. e Fellows, M. (201).
‘Computer Science Unplugged — Ensinando

Ciéncia da Computagéo sem o uso do
Computador”. Tradugdo de Luciano Porto
Barreto, 2011.

version: 0.0.1

Desenvolvido e mantido pela equipe do projeto
Computagdo Desplugada da UFPB campus IV.

Todos os Direitos Reservados © 2020.

VOLTAR

Escolha de niveis

Nivel 4

Nivel 5

o
1

Introducgéo

O que voceé percebeu sobre o nimero de pontos
nos cartdes?

Pressione o cartéo para vird-lo

clice.

Possuem metade do valor do anterior
Sédo valores aleatérios
S&o a soma do préximo com o anterior

Estdio em ordem crescente




Aplicativo Computacao Plugada -

Q=2
“3t LTET . =

Escolha de niveis Nivel 3

Que letra estd sendo representada no cédigo
abaixo? Vocé pode pintar os quadrados na cor preta
ou branca clicando neles.

1,38
o 133
,1,3
153
,1,3
3,1

Nivel 1

Selecione uma cor

[

Computacao
Plugada

Colorindo com Numeros

| m
.I INICIAR g
Nivel 4
Ol

- "
g SOBRE g




Aplicativo Computacao Plugada -

CP

Computacao
Plugada

Ordenagéo

INICIAR

SOBRE

S
, 09,

Nivel 1

Nivel 3

X

Nivel 2

A

Nivel 4

Ordenacao

< Introducdo

Voceé sabia que os computadores sdo muitas vezes
utilizados para colocar coisas em algum tipo de
ordem? Por exemplo, podem colocar nomes em
ordem alfabética, e-malls por data, ou itens em

ordem numeérica

Leia atentamente cada questdo. Em seguida, arraste a
carta para o lado e verd as préximas instrucdes

Introducdo

Classificar listas nos ajuda a encontrar as coisas
rapidamente, e também facilita a identificacéo do
maior e do menor valor de cada lista

Leia atentamente cada questdo. Em seguida, arraste a

carta para o lado e verd as proximas instrugoes

Introdugdo

Parabens!!!

Frequentemente, os computadores devem ordenar
listas de coisas. Por que & -mpon,anle colocar as Entende a importancia de ordenar
colsas em ordem? -
- informacoes

Selecione a opgao correta

Para encontrar as coisas rapidamente

Para deixar as coisas desorganizadas

Vocé completou o nivel
L

Continuar



Resultados

 TCCs Defendidos

* Apps publicados na
PlayStore

 Avaliacoes de Apps

« Aplicacoes em
Escolas

https://sites.google.com/view/computacaoplugada/




CP

Computacgao
Plugada

Contatos

E-mail: computacaoplugada@dcx.ufpb.br

Instagram: @computacaoplugada

Site: https://sites.google.com/view/computacaoplugada

YouTube: https://www.youtube.com/channel/UCFtaZac4lblLWjjo_Y3FEnyw



mailto:computacaoplugada@dcx.ufpb.br
https://www.instagram.com/computacaoplugada/
https://sites.google.com/view/computacaoplugada
https://www.youtube.com/channel/UCFtaZac4lbLWjjo_Y3FEnyw

Licoes a
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consegue!




Precisamos Aprender a Aprender

E QUEM
Eﬁg,ﬁ'gu ENSINOU A
VOCE A IR TAO
VOAR? ALTO?

Mg

MEUS

’ PROFESSORES!

ESCOLADEPASSARINHOS %
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Precisamos aprender a trabalhar em
equipe



Precisamos unir conhecimentos e
pessoas de diferentes areas



Todo mundo tem algo a ensinar




_—
Optimism
Self-belief.

Control of Self \

Willingness to Adapt\\\‘ - ,
Willingness to Be Flexible i ( Resi he@ o - -
Ability to Solve Problems 7 b o
Emotional Awareness /

Social Support

Sense of Humor



Devemos Praticar a
Acao Computacional \

R
Uma nova visao para a educacao em computacao onde ao
aprender sobre computacao, pessoas jovens devem tambeéem ter a
oportunidade de realizar criacoes com a computacao que tragam
impactos as suas vidas e as suas comunidades.

Com foco na acao computacional, alem do pensamento
computacional, podemos tornar a educacao em computacao mais
inclusiva, motivadora e podemos empoderar alunos jovens

TISSENBAUM, Mike; SHELDON, Josh; ABELSON, Hal. From computational thinking to computational

action. Communications of the ACM, v. 62, n. 3, p. 34-36, 20109.



Acao Computacional com
MIT App Inventor 2

€ 2> C A NotSecure | ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt_BR#6298099783434240

- G “

With MIT App Inventor, anyone can
build apps with global impact

Learn More |

Join the MIT App Inventor Appathon for Good 2021.

Click here to learn more.
C) o :l
@ [ S

Get Started Tutorials Teach

Follow these simple directions to build your Step-by-step guides show you how to create Find out about curriculum and resources for
first app! even more apps. teachers.

Get Going View Materials

Boas vindas a0 App Inventor!

Welcome to MIT App Inventor
| SN - MIT App Inventor |-
“ o Release =

nb187

Release nb187 Out

Got an Android phone or tablet? Find out how to
Set up and connect an Android device.

Pt 'Y 1)
ur o

Contribute Collaborate

http://ai2.appinventor.mit.edu/



Cultura Makere Acao Computacional

P MIT

JS=. APP INVENTOR

QU V4 L sl ©Q OWa4a L 21115

Escolha

Adote Um Animal cachorro
ARy .
Ajude nosso Projeto
B . S A
Fale Conosco
T .
Sobre Esse Aplicativo

DUARTE, J. L. ; REBOUCAS, AYLA DEBORA DANTAS DE SOUZA . EXPLORANDO A CULTURA MAKER ATRAVES DA CRIACAO DE APLICATIVOS EM
ESCOLA DO LITORAL NORTE DA PARAIBA: um estudo de caso. In: Patricio Moreira de Araujo Filho; Raimundo Luna Neres; Ernane Rosa Martins;

Raimundo José Barbosa Brandao. (Org.). Educacao 4.0: tecnologias educacionais. 1aed.S3o Luis - MA: Editora Pascal, 2020, v. 3, p. 229-247.
Disponivel em: https://editorapascal.com.br/w 10/EDUCACAO-4.0-VOL.-3-1.pdf



https://editorapascal.com.br/wp-content/uploads/2020/10/EDUCA%C3%87%C3%83O-4.0-VOL.-3-1.pdf

Fonte de Imagens e
Design:

http://canva.com

https://pixabay.com



http://canva.com/
https://pixabay.com/

